Belegarbeit Klasse 10 Mai-Juni 2019

l. Zielstellung

Ziel ist die Umsetzung fachlicher Kenntnisse mittt®ln der Informatik. Dabei geht es in erster Lioi@ die
Nutzung von Programmierwerkzeugen (JavaScript, SQtyw. um die Erstellung und Anwendung von
Datenbanksystemen (LibreOfficeBase). In zweiteridigeht es um eine wirdige digitale Prasentation de
Ergebnisse vor Ihren Mitschillern und FachlehrernHiife einer HTML- Dokumentation.

Il. allgemeine Hinweise

1. Die Projektbearbeitung kann in Zweiergrupperr @eh allein erfolgen. Legen Sie personengebundene
Teilaufgaben fest.

2. Arbeiten Sie zunadchst die Aufgabenstellung ifitesmas durch. Sollten Sie beziiglich der
Zusammenhange, Formeln oder physikalischen GrofgeR haben, dann wenden Sie sich an den
Fachlehrer.

3. Es wird erwartet, dass Sie ihre Materialsammdmd\usarbeitungen, Programme, Bilder und ahnliahes
den entsprechenden Formaten auf das Laufwerk Kriinerprojekt10 ablegen. Erstellen Sie dazu auf H:
die folgende Ordnerstruktur mit entsprechenden tdnt@ern:

H:
|----projekt10 (leer)
[----materialien (enthélt gesammelte Rohmateriahller Art: Texte, Bilder, Videos)
[----praesentation (enthalt alle html-Dokumegiteschlie3lich der index-html))
|----bilder (enthalt alle fur die Prasentataufgearbeiteten Bilder)
|----texte (enthalt alle fur die Prasentatiofgaarbeiteten PDF-Dokus)
|----videos (enthélt alle fir die Prasentatofigearbeiteten Videos)
Bis auf den Unterordner Videos sind alle anderesmér Pflicht.
Die Prasentation soll eine Frame-Struktur besjtdenFormatierungen erfolgen Gber CSS. Sie komiaanl
auch bereits erstellte Unterlagen aus der Klasse®erverwenden.

4. Materialrecherchen werden generell au3erhaltJaésrrichtes als Hausaufgabe erledigt.
5. Nutzen Sie fur ihr Arbeiten, auch aul3erhalbriketerrichtszeit, die Computer in der Bibliothetwb nach
Absprache mit den Informatiklehrern die Schulcomepit den Unterrichtsraumen 137, 237, 238. Sie

mussen naturlich auch einen Teil der HTML-Seited anProgrammierung zu Hause anfertigen.

6. Es wird von lhnen ein sachgemaf3er Umgang neihdlluellen erwartet. Grundlage dafir sind die Kigtg
welche Sie im Deutsch- und Informatikunterrichtrbeatet haben. (siehe dazu auch im Intranet nach)

7. Manchmal gibt es 10 Grinde warum etwas nicimitegerecht realisiert werden kann, das mag sein. Wi
erwarten dann von lhnen nur einen Vorschlag wie, @& Sache" trotzdem ,in den Griff kriegen” kénnen

ll. Ablaufplan
21.05.19 Themenwabhl, Einfiihrung in die Arbeit arojékt,
HA Grobplanung,

HA Materialsammlung (theoretische Grundlagen),
HA Erstellung eines individuellen elektronisch&gitplanes,

28.05.19 Vorlage der Grobplanung: Inhalt der Hsei¢, Inhalte der einzelnen Présentationsseiten,
bei Datenbankthemen Festlegungen zur Gestaltenglofragen in HTML, SQL-Abfragen
bei Programmierthemen Festlegungen zur Gestaftangrogrammseiten, Struktogramme
individuelle Arbeit am Projekt,

HA eventuelle Vervollstandigung der Materialsamng und Erstellung der Feinplanung,
individuelle Arbeit am Projekt

04.06.19 Kurzvorstellung der bisher erbrachteneftdm, individuelle Arbeit am Projekt

11.06.19 Abgabe der Prasentation und Beginn derdge
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V. Themen fur die Prasentation

1. Datenbank ,Sonnensystem*

Uberpriifen Sie in der Datenbank ,Sonnensystem® Tibelle PLANET auf Richtigkeit der Eintrage und
erganzen Sie die mittlere Dichte der Planeten. i Sie, welche Einheiten den Zahlenwerten zudysetr
werden missen. Erstellen Sie mit Hilfe der Datekbh@onnensystem” unter Verwendung der SQL-Abfragen
(siehe Anlagen) anschauliche Ubersichten (HTML-Fdare). Achten Sie auf Anschaulichkeit (z.B. durch
Bilder) und Verstandlichkeit der Darstellung. Entleln Sie fiir diese Datenbank ein Entity-Relaticsigp-
Diagramm (ERD)!

Abzugeben sind:
1. die bearbeitete Datenbank
2. HTML-Projekt mit den eingebundenen SQL-Abfraged ERD

Anlage | zum Thema 1- Abfragen
= Fuhren Sie alle Planetennamen, ihre UmlaufzeitR@&nind mittleren Dichte nach absteigendem Radius
sortiert auf!
Welcher Mond hat die gro3te Entfernung zu seineandéen?
Aus welchen Stoffen besteht die Atmosphéare der ¥2nu
Welche Planeten erforschte Voyager 2?
Welche Monde haben eine Umlaufzeit zwischen 2 uhd@dgen?
Auf welchen Planeten enthalt die Atmosphéare Kohtefdioxid?
Ermitteln Sie die Namen aller Monde, die auf ,....esiden.
Wie viele Monde unseres Sonnensystems wurden &tfass

Anlage Il zum Thema 1 - Abfragen

= Fuhren Sie alle Planeten, ihre Umlaufzeit, mittlerehte und Temperatur nach aufsteigender Dichte
sortiert auf!

Welcher Mond hat die kleinste Entfernung zu seifdameten?

Aus welchen Stoffen besteht die Atmosphare vom Rlars

Welche Planeten erforschte Voyager 1?

Welche Planeten haben eine Umlaufzeit zwischemti®s0 Jahren?

Auf welchen Planeten enthalt die Atmosphére Wats#?s

Ermitteln Sie, welche ,Oxide" in den Atmosphéaremkammen kénnen.

Wie grof3 ist die mittlere Umlaufzeit aller erfasstdonde?

2. Datenbank ,Bodentypen”

Die Datenbank ,Bodentypen* enthalt eine Ubersichtverschiedenen Bodentypen, ihren Horizontabfolgen,
Merkmalen und Verbreitungsgebieten. Vervollstandi§ée in dieser Datenbank die Tabelle ,Bodentypmit"
typischen Nutzungsarten und in der Tabelle Horieatie Namen! Erlautern Sie in Ihrem Projekt nahem d
Aufbau der einzelnen Bodentypen. Verwenden Sie dazh geeignete Bilder. (Quellen: http://www.ahdbf).
Erstellen Sie mit Hilfe dieser Datenbank unter Vendung der 8 SQL- Abfragen in der Anlage anschhelic
Ubersichten (HTML-Formulare). Achten Sie auf Ansalizhkeit (z.B. durch Bilder) und Verstandlichkeier
Darstellung. Entwickeln Sie fur diese DatenbankEitity-Relationenship-Diagramm!

Abzugeben sind:
1. die bearbeitete Datenbank
2. HTML-Projekt mit den eingebundenen SQL-Abfraged ERD

Anlage | zum Thema 2 - Abfragen

= Welche Bodentypen sind in der Datenbank erfasstweidhe Merkmale und Nutzungsarten weisen
diese auf?

Ermittle alle Bundeslander mit Schwarzerdevorkommued gib diese nach fallenden Flachen aus!
Welche Pflanzen findet man vor allem auf Brauneddieln?

Welche Bodentypen weisen in ihrem Aufbau mindesfensder B-Horizonte auf?

Welches Bundesland hat das gréf3te Braunerdevorkafme

Wie viele unterschiedliche Pflanzen wurden fur 8exdlentyp ,Rendzina“ erfasst?

Weisen Sie die Bodentypen mit den auf ihnen wadeseiPflanzen aus!

Nennen Sie die Namen der Horizonte in alphabetisReéenfolge mit ,,organischen” Bestandteilen.
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Anlage Il zum Thema 2 - Abfragen

=  Welche Bodentypen sind in der Datenbank erfasstwaidhe Merkmale und Nutzungsarten weisen
diese auf?

Ermittle alle Bundeslander mit Braunerdevorkommad gib diese nach steigenden Flachen aus!
Welche Pflanzen findet man vor allem auf Schwarzleddien?

Ermittle die Anzahl der Bundeslander mit VVorkomnaen,Ranker*!

Welches Bundesland hat das gréf3te Gleyvorkommen?

Wie viele unterschiedliche Pflanzen wurden fur 8edentyp ,Braunerde” erfasst?

Weisen Sie die Bodentypen mit den auf ihnen wadeseiPflanzen aus!

Nennen Sie die Namen der Horizonte in alphabetisReéhenfolge mit ,mineralischen” Bestandteilen.

3. Raketentechnik

Informieren Sie sich Uber den Aufbau einer Rakdtdasdie wirkenden Krafte und die technische Reéalung.
Sammeln Sie wesentliche Fakten zur EntwicklungRigtetentechnik im 20. Jahrhundert. Prasentierethgse
Ergebnisse mit HTML.

Mo

v(m)=vg On| —

Die Gleichung (m=ve (mj wird als Raketengleichung bezeichnet. InterpretieSie die Gleichung.
Schreiben Sie ein Programm (JavaScript), welchah reingabe der GrélRe m die Geschwindigkeit v(m)
berechnet. Erstellen Sie eine Wertetabelle v(mniféigliche Werte m. Stellen Sie den Zusammenhanfisgha
dar. Diskutieren Sie die Ergebnisse.

Abzugeben sind:

Das HTML-Projekt mit den eingebundenen JavaScRppbgrammen und den Struktogrammen (zu jeder
JavaScript -Funktion gehdrt genau ein Struktogran@a) Divisionen durch Null muss das Programm Kcrre
reagieren. Teilweise missen aber auch noch andsli@addingen eingehalten werden (siehe Aufgabenstgliu

4. Programmierung einer Ampelreglung

Simulieren Sie mit Hilfe einer ProgrammiersprachavaScript) die Ampelregelung an einer Stra3enkegiz
Einzubinden sind 4 Fahrzeugampeln und 2 FuBgangedamlLassen Sie mit der Ful3gangerampel per
Anforderungsknopf die entsprechenden FahrzeugangélRot schalten. Ermdglichen Sie auch eine Tag- u
Nachtschaltung.

Die HTML-Prasentation der Ampelregelung soll au@enceinen Einblick gewéhren in den technischen Aufba
von Ampelanlagern sowie eine Sammlung zu verschieéAmpelarten enthalten. Wichtige Hinweise zum
Programmaufbau erhaltst Du aus dem UnterrichtdsouigavaScript.

Abzugeben sind:
Das HTML-Projekt mit den eingebundenen JavaScRppbgrammen und den Struktogrammen (zu jeder
JavaScript -Funktion gehort genau ein Struktogramm)

5. Anfangsgeschwindigkeit eines Ful3balls

Um zu untersuchen mit welcher Anfangsgeschwindigkggin FuR3ball nach dem Stol3 fortfliegt, soll vonegin
Plattform, die sich in einer Hohg @&.B. 2,5m) befindet, waagerecht weg geschossedeneDer Ball fliegt die
Weite s (z.B. 14 m). Die Anfangsgeschwindigkeist&sich nach folgender Formel berechnen:

g
208,

Den Wert g fir die Fallbeschleunigung kannst du derfelwerk entnehmen.

vV, =sl

Schreibe ein Programm, welches die Anfangsgeschigkaiden des Balles fiir verschiedene Héhegn (sd
Weiten (s) berechnet (Prufe, dass f{nisht Null eingegeben wurde!). Die HTML-Praserdatsoll auRerdem
einen Einblick gewahren in das Regelwerk des Fifimates.

Abzugeben sind:
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Das HTML-Projekt mit den eingebundenen JavaScBpbgrammen und den Struktogrammen (zu jeder
JavaScript -Funktion gehort genau ein Struktograngaj Divisionen durch Null muss das Programm Kcrre
reagieren. Teilweise missen aber auch noch andsli@dgingen eingehalten werden (siehe Aufgabenstgliu

6. Kraft beim Strafstol3schielRen

Ein FuBball mit der Masse m (z.B. 500 g) wird b&8trafstoRschie3en innerhalb der Zeit t (z.B. 0)Q2ugeine
messbare Geschwindigkeit vog(z.B. 15 ms ) beschleunigt. Die dazu notwendige Kraft kannaeit Formel

v
F:mE—Iti

berechnet werden. Es wird angenommen, dass eitiermikonstante Kraft wirkt.

Schreibe ein Programm, welches die auf den Bakemide Kraft (in Newton) berechnet. Die
Anfangsgeschwindigkeit des Balles und die Zeitdawsetlen variabel sein. Bewerte die ermittelte fKra
bedenke dabei, dass ein Ful3ball ab 900 N Kraftelkong zerreilen kann (Prife, dass fur t nicht Null
eingegeben wurde!). Die HTML-Prasentation soll ad8m einen Einblick gewahren in das Regelwerk des
FuBballsportes.

Abzugeben sind:

Das HTML-Projekt mit den eingebundenen JavaScBpbgrammen und den Struktogrammen (zu jeder
JavaScript -Funktion gehort genau ein Struktograngaj Divisionen durch Null muss das Programm Kcrre
reagieren. Teilweise missen aber auch noch andsli@addingen eingehalten werden (siehe Aufgabenstgliu

7. Weitsprung - Sprungweite

Den Weitsprung kann man physikalisch als ,Wurf‘reehten, bei dem der Wurfparabel
Springer eine Absprunggeschwindigkejt unter einem Winkeltr zur
Horizontalen hat und sodann anndhernd bis zur Lagdueiner Wurfparabel
fliegt. Die maximale Sprungweite kann man nachdafier Formel berechnen:

_ V. BinLr)
max g

Den Wert fur die Fallbeschleunigung g entnehnma dafelwerk.

Schreibe ein Programm in der Programmiersprache Sasipt, welches die

maximale Sprungweite berechnet. Die Absprunggesutigkeit soll variabel, aber zwischen 2 und 8'ms
betragen. Der Winkefr soll ebenfalls durch den Nutzer des Programmsegieigen werden kénnen. (Prife,
dass fura keine Werte tiber 90° eingegeben wurden!) Die HTRtEsentation soll auRerdem einen Einblick
gewahren in das Regelwerk des Weitsprungsportes.

Abzugeben sind:

Das HTML-Projekt mit den eingebundenen JavaScBpbgrammen und den Struktogrammen (zu jeder
JavaScript -Funktion gehort genau ein Struktograngaj Divisionen durch Null muss das Programm Kcrre
reagieren. Teilweise missen aber auch noch andsli@dgingen eingehalten werden (siehe Aufgabenstgliu

8. Weitsprung - Sprunghdhe

Den Weitsprung kann man physikalisch als ,Wurf‘reehten, bei dem der
Springer eine Absprunggeschwindigkeit vO unteemirWinkel @ zur Wurfparabel
Horizontalen hat und sodann anndhernd bis zur Lamdueiner Wurfparabel

fliegt. Die maximale Sprunghthe kann man nach fodige Formel berechnen:

_ V. [sina)?
ymax 2 @

Den Wert fur die Fallbeschleunigung g entnehnma dafelwerk.

Schreibe ein, welches die maximale Sprunghéhechast Die
Absprunggeschwindigkeit soll variabel, aber zwistBaind 8 ms$ betragen. Der
Winkel @ soll ebenfalls durch den Nutzer des Programmsegieigen werden kénnen. (Prufe, dassdfikeine
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Werte lber 90° eingegeben wurden!). Die HTML-Préeion soll auRerdem einen Einblick gewahren in das
Regelwerk des Weitsprungsportes.

Abzugeben sind:

Das HTML-Projekt mit den eingebundenen JavaScBpbgrammen und den Struktogrammen (zu jeder
JavaScript -Funktion gehort genau ein Struktograngaj Divisionen durch Null muss das Programm Kcrre
reagieren. Teilweise missen aber auch noch andsli@addingen eingehalten werden (siehe Aufgabenstgliu

9. Geschwindigkeit bei Karateschlagen

Bei Karateschlagen werden verschiedene Geschwieidégkerreicht.

Gerader Fauststof3 Handkantenschlag
(seikan-zuki) (shuto-uki)
5,7-9.8ms™ 10-14ms™
Halbkreis-FuBstof3 Gerader Ful3stol3
(mawashi-geri) (mae-geri)
7,5-11ms! 9,9-11,4ms™

Schreibe ein Programm, welches dem Benutzer esglioht) eine Geschwindigkeit einzugeben. Das Progna
wertet diesen Wert aus, indem das richtige Bild wedtere Informationen zum Karateschlag angezeagtien.
Die HTML-Prasentation soll auRerdem einen Einbgekvahren in das Regelwerk des Karatesportes.

Abzugeben sind:

Das HTML-Projekt mit den eingebundenen JavaScBpbgrammen und den Struktogrammen (zu jeder
JavaScript -Funktion gehort genau ein Struktograngaj Divisionen durch Null muss das Programm Kctrre
reagieren. Teilweise missen aber auch noch andsli@addingen eingehalten werden (siehe Aufgabenstgliu

10. Elastizitat von Béallen — Sto3zahl

Ein Charakteristikum von Ballen liegt in ihrer Biagat, die angibt, ob Balle bei ihrer Beriihrun@ amderen
Ballen, mit Wanden oder Schlagern einen elastis&ie oder einen unelastischen Sto3 eingehen. &t
die Elastizitat eines Stol3es ist durch den Eld&t&ioeffizienten e, auch Stol3zahl genannt, gegé&hierFormel
zur Berechnung der Stof3zahl e ergibt sich aus dern&itnis der Ballgeschwindigkeiten unmittelbar dem
Stol3 und nach dem Stof3. Durch geeignete Umformuvédtenan:

h
e=y 2
hl

h,; Hohe des Balles vor dem Stol3, , Bprunghdhe des Balles nach dem Stol3

Schreibe ein Programm, welches den Benutzer degamns es ermdglicht die Stol3zahlen von verscha&aden
Ballen zu berechnen (Beachte, dasaibht Null sein darf!). Werte anschlieBend dasdbrgs aus:

e=0-> unelastisch; e=? elastisch; 0<e<D teilelastisch. Die HTML-Prasentation soll aul3erd=nen

Einblick gewahren zu Beispielen elastischer Stdfder Technik.

Abzugeben sind:

Das HTML-Projekt mit den eingebundenen JavaScRppbgrammen und den Struktogrammen (zu jeder
JavaScript -Funktion gehdrt genau ein Struktogran@a) Divisionen durch Null muss das Programm Kcdrre
reagieren. Teilweise missen aber auch noch andsli@addingen eingehalten werden (siehe Aufgabenstgliu
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11. Radfahrer

Ein Radfahrer, der eine Massg (m.B. 60 kg) hat, wird durch eine konstante Klefschleunigt. Nach der Zeit t
(z.B. 10 s) hat er einen Weg s (z.B. 50 m) zuruldgieFur die Masse des Fahrrades verwende das
Formelzeichen g Die beschleunigende Kraft kann mit folgender Falrberechnet werden:
2-<
F :( mg +mR)'( 2 )
Schreibe ein Programm, welches die jeweilige Kii@funterschiedliche Parameter berechnet. Beadhss ein

Radfahrer selten Uber eine Geschwindigkeit von Abhimauskommt. Die HTML-Préasentation soll au3erdem
einen Einblick gewéhren in das Regelwerk des Ratispa.B. bei der Tour de France.

Abzugeben sind:

Das HTML-Projekt mit den eingebundenen JavaScBpbgrammen und den Struktogrammen (zu jeder
JavaScript -Funktion gehort genau ein Struktograngaj Divisionen durch Null muss das Programm Kcrre
reagieren. Teilweise missen aber auch noch andsli@dgingen eingehalten werden (siehe Aufgabenstgliu

V. Bewertungskriterien Vortrag und Unterlagen

1. Inhaltliche Aspekte: 25P
(Eingrenzung des Themas und Entwicklung einer a@mirFragestellung

Umfang und Grundlichkeit der Materialrecherchen

einschlief3lich Sicherheit im Umgang mit Quellen

Umsetzung informatorischer Komponenten

Struktur der Arbeit

Logik und Umfang der Argumentation

Kritische Distanz zu eigenen Ergebnissen)

2. Sprachliche Aspekte/ Art und Weise des Vortrages 5P
(Beherrschung der Fachsprache

Verstandlichkeit

Differenziertheit des Ausdrucks

Sinnvolle Einbindung von Materialien, Zitaten

Orthografie und Grammatik)

3. Formale Aspekte: 5P
(Vollstandigkeit, Punktlichkeit der Abgabe

Sauberkeit und Ubersichtlichkeit

Korrektes Quellenverzeichnis)

4. Kreative Aspekte und Anschaulichkeit: 5P
(Anschaulichkeit und Vielfalt
Schopferische Leistung /Eigenanteil)

Fachnote Gesamtpunktzahl 40P

VI. Bewertungsmal3stab

Punkte Note
38 -40 1

30-37
23-29
16 - 22
10 -15
0-9

oOunnbhbwiN



